MATERIALY - MOZLIWOSCI Al W DEVELOPMENCIE

Al w Developmencie

Od pipeline'u technologicznego po gotowy produkt

Jak wykorzystac¢ Al w tworzeniu na kazdym etapie wytwarzania oprogramowania — szybciej, taniej
i w sposob usystematyzowany. Materiat pokazujacy mozliwosci i Sciezke wdrozenia.

Caty pipeline Testy i CI/CD Migracje kodu Wdrozenie i dokumentacja

< % -

Od pomystu, przez kod, po utrzymanie — Al w kazdym kroku.
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PUNKT WYJSCIA

Od Al ,,obok” do Al w catym pipeline

W wielu zespotach Al bywa uzywane doraznie. Petny potencjat odblokowuje wpiecie go w proces.

DZzIS o PO WDROZENIU

® Aluzywane co najwyzej ad hoc — poza realnym kodem ° Al czescig pipeline'u: projekt, testy, CI/CD, deployment
® Brakintegracji z Cl/CD, testami i dokumentacja ° Wiedza domenowa utrwalona w pliku Claude.md

® Wiedza o projekcie zyje w gtowach, nie w narzedziach ° Powtarzalne testy i kontrola jakosci — zautomatyzowane
® Procesikoszty pracy z Al — nieokreslone ° Kontrola kosztéw i jeden standard pracy zespotu

GDZIE Al POMAGA — OBSZARY ZASTOSOWAN
Backend Frontend / Ul Embedded / loT Dane /ML 1_9 DevOps /Cl/CD
API, logika, integracje komponenty, ekrany firmware, sterowniki pipeline'y, analizy automatyzacja

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie




OD CZEGO ZACZYNAMY

Cel: wprowadzi¢ Al do realnego procesu — od razu dobrze

Cztery zasady, ktore ustawiamy od pierwszego dnia wdrozenia.

923 Al w realnym kodzie

Dzis Al co najwyzej w czacie — nie w faktycznym procesie wytwarzania.

Cel: Al realnie pracuje przy kodzie, testach, CI/CD i dokumentacji.

Kontrola kosztéw od dnia zero

Bez limitow i telemetrii koszt potrafi wymknqc sie spod kontroli.

Cel: widocznosc i budzety zaprojektowane z géry — koszt
przewidywalny.

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie

3 Systematycznie od startu

Wdrozenie bez procesu szybko rodzi chaos i zte nawyki.

Cel: jeden, powtarzalny sposéb pracy z Al w catym zespole.

Automatyzacja procesu

Powtarzalne zadania pochtaniajq czas inzynieréw.

Cel: zautomatyzowac rutyne — testy, konfiguracje, dokumentacje,
deployment.
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WIZJA

Al to nie chatbot obok procesu.
To warstwa w calym pipeline'ie.

Najwieksze efekty pojawiaja sie nie wtedy, gdy ktos zapyta model o fragment kodu, ale gdy Al wspiera
kazdy etap — od wymagan, przez kod i testy, po review, wdrozenie i utrzymanie. Spdjnie, mierzalnie i
pod kontrolg kosztow.



PIPELINE TECHNOLOGICZNY

Gdzie Al pracuje na kazdym etapie wytwarzania

Wymagania

Doprecyzowanie, scenariusze,
kryteria akceptacji

ae 2

Architektura

Warianty rozwigzan, ADR, ocena
trade-offéw

<[>

Kod

Generacja, refactor, boilerplate,

wzorce

n 4

Testy

Unit, integracyjne, fuzzing,
test-harness

(v >
Code review

Pre-review, wykrywanie btedéw i
zapachoéw

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie

P 6

Cl/CD

Pipeline'y CI/CD, skrypty,
naprawa buildéw

Dokumentacja

API, README, komentarze,
changelog

’ 8

Utrzymanie

Analiza logbéw, diagnostyka,
hotfixy
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PELEN PRZEKROJ

Al w catym stosie — od firmware po frontend

. . . Systemy wbudowane
— Backend i ustugi Frontend i Ul Ic¥|‘ y /
API, logika biznesowa, integracje, kolejki i obstuga Komponenty, formularze, stany, dostepnosg¢, Firmware, protokoty, sterowniki, test-harness bez

btedow. responsywnosc. fizycznego HW.

Dane i ML I—’ DevOps i infrastruktura Mobile i desktop
Pipeline'y danych, zapytania, transformacje, laC, pipeline'y CI/CD, konfiguracje, skrypty, Ekrany, logika, integracje natywne, testy
eksploracja i analizy. diagnostyka. interfejsu.

0 Cztowiek w petli: Al przyspiesza inzyniera, ale go nie zastepuje. Decyzje krytyczne i zgodnos¢ zawsze weryfikuje cztowiek.

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie
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STUDIUM PRZYPADKU

Od opisu do dziatajgcego kodu — z testami

GDZIE Al PRZYSPIESZA
orders.ts - TypeScript

Generowanie z opisu
<[>

Od wymagania w jezyku naturalnym do dziatajacej funkcji i interfejsu.

export function total(items, code) {

Refactor i czyszczenie const sum = items.reduce(

Upraszczanie, usuwanie duplikacji, czytelniejsze nazwy i struktura. (a, i) = a + i.price * i.qty, 0);
return applyDiscount(sum, code);

Testy od reki

00

Przypadki brzegowe, dane testowe, pokrycie tam, gdzie go brakuje.

expect(total([], null)).toBe(0)

Wzorce i boilerplate

«

Powtarzalny kod, schematy, walidacje — w sekundy zamiast godzin.

° Al pisze implementacje i testy. Ty przegladasz maty, czytelny diff i
zatwierdzasz — kontrola zostaje po stronie zespotu.

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie 07



INTERFEJSY | APLIKACJE

Od makiety do dziatajgcego interfejsu — web, desktop,
mobile

Al skraca droge od pomystu do gotowego ekranu — niezaleznie od platformy.

Generowanie Ul Logika i walidacje

Od makiety do gotowych komponentéw i ekranéw — web,

stecleia el Stany, formularze, walidacje pél, parsery i kreatory ustawien.

Cross-platform Testy E2E i UX

Automatyczne scenariusze klikania, walidacja formularzy,

Wspdlna baza kodu i spojny wyglad na wielu platformach naraz. i

‘ Modernizacja w tle: starsze, ciezkie interfejsy mozna stopniowo przenosi¢ na nowoczesny, lzejszy stos — obnizajgc koszt utrzymania, bez

przepisywania wszystkiego naraz.

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie
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MIGRACJA TECHNOLOGICZNA

Przepisywanie kodu miedzy jezykami — w dniach, nie

miesigcach
Typowe Sciezki migracji, ktore Al radykalnie przyspiesza:

Typowanie, mniej btedéw w czasie wykonania, lepsze

. - !
JavaScript — TypeScript podpowiedzi w IDE.

e Wsparcie, bezpieczenstwo i dostep do nowoczesnych
Java (__) Kot1lin Zwieztos$¢, bezpieczenstwo null, tatwiejsze utrzymanie.

Stopniowy podziat na moduty i ustugi — bez przepisywania
catosci.

Monolit (__) Ustugi

* Wartosci orientacyjne — zalezq od skali, jakosci testow i ztoZzonosci kodu zrédtowego.
Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie

krécej przy migracji sterowanej
testami*
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JAK ROBIMY TO BEZPIECZNIE

Migracja sterowana testami — bez utraty zachowania

a

Q

Inwentaryzacja

Mapa modutoéw, zaleznosci i
ryzyk. Co przepisujemy i w
jakiej kolejnosci.

Zasada: Al pisze, testy decyduja. Zachowanie produktu jest chronione przez testy, a nie przez zaufanie do modelu.

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie

Ziota baza testow

Testy charakteryzacyjne na
starym kodzie — utrwalaja
obecne zachowanie.

& |
le=

Port inkrementalny

Modut po module — Al
przepisuje, my przegladamy
mate, bezpieczne porcje.

Walidacja
rownolegta

Stary i nowy kod obok siebie
(golden master) — wyniki
muszg sie zgadzac.

Cutover & cleanup

Przetaczenie ruchu, usuniecie
martwego kodu,
dokumentacja réznic.
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KOSZTY POD KONTROLA

Optymalizacja kosztow — przestancie zgadywacé

Projektujemy kontrole kosztéw od pierwszego dnia — zanim zuzycie zacznie rosngc.

«O=

= D (4 4
Routing modeli Prompt caching Budzety i limity Telemetria zuzycia
Lekki model do prostych zadan, Wielokrotne uzycie tego samego Limity per zesp6t / projekt z Sledzenie zuzycia per projekt i
mocny tylko tam, gdzie naprawde kontekstu = nizszy koszt alertami, zanim koszt wymknie zespot — widad, gdzie realnie ida
potrzeba. powtarzalnych zadan. sie spod kontroli.

koszty.

Koszt na zadanie — podejscie naiwne vs zoptymalizowane (ilustracyjnie)

Wiasciwe narzedzie do wiasciwego
zadania

y T — T  — Claude Code do zadan agentowych w repo, czat do eksploraciji,
! 2 3 4 podpowiedzi w IDE do drobiazgéw. Dobér narzedzia to czesto

najwieksza oszczednosc.

Naiwne W Zoptymalizowane

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie 11



JEDEN SPOSOB PRACY

Ujednolicenie pracy z Al w catym zespole

Y23 Regutly repozytorium

Plik regut (np. CLAUDE.md) z kontekstem
projektu, konwencjami i stackiem — model od
razu wie, jak u Was sie pracuje.

° Bramki w code review

Al wspiera review, ale zatwierdza cztowiek. Jasne
kryteria, co moze, a co musi przej$¢ przez
inzyniera.

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie

Biblioteka promptoéw i
e skilli

Powtarzalne zadania jako gotowe szablony:
generacja endpointu API, parser pliku, scenariusz
testowy.

Playbook zespotu

Jeden dokument: kiedy, jak i czym korzystac z Al.

Onboarding nowych oséb w godziny, nie tygodnie.

'q MCP i konektory

Podpiecie repozytoriéw, baz i dokumentacji jako
narzedzi Al — mniej kopiuj-wklej, wiecej
kontekstu.

Zasady bezpieczenstwa

Co wolno wysta¢ do modelu, jak chroni¢ dane
wrazliwe i wtasnosc intelektualna.
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CZESC 2

Program szkoleniowy
| wdrozenie in-situ

Od wspdlnych podstaw, przez prace na Waszych realnych projektach, po standard i kontrole kosztéw w
catym zespole.



STRUKTURA PROGRAMU

Dwa tory: wspoélny fundament i wdrozenie na produkciji

TORA TORB
Cl Szkolenie poczatkowe Wdrozenie in-situ
Wspdlny jezyk i fundament Akceleracja na realnych projektach
° Warsztat dla catego zespotu ° Praca ramie w ramie na Waszych realnych projektach
° Podstawy, prompting, narzedzia ° Budowa regut, promptow i skilli
° Workflowy pod Wasz stack ° Konfiguracja kontroli kosztéw na zywo
° Bezpieczenstwo i koszty ° Pomiar efektéw od 1. tygodnia
= 2 dni - caty zespo6t techniczny 2-4 tygodnie - 1-2 projekty pilotazowe

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie 14



TOR A - CZEGO NAUCZY SIE ZESPOL

Szes¢ praktycznych kompetencji

Loy 1

Przygotowanie projektu pod Al

Struktura repo, kontekst i konwencje gotowe do
efektywnej pracy z modelem.

Deployment i dokumentacja

Automatyzacja wdrozen oraz README, APl i
changelog generowane z Al.

x_y 2

CI/CD tworzone z Al

Pipeline'y CI/CD, skrypty buildéw i automatyczna
naprawa awarii buildu.

Claude.md — kontekst i wiedza

Utrwalenie wiedzy domenowej o produktach w
pliku, z ktérego korzysta Al.

B 3

Testy generowane z Al

Unit, integracyjne i brzegowe — pokrycie tam,
gdzie dzis go brakuje.

Utrzymanie i diagnostyka

Analiza logéw, debugowanie i szybkie hotfixy z
pomoca Al.

Format hands-on - wszystko ¢wiczone na Waszych repozytoriach i realnych zadaniach, nie na przyktadach z internetu.

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie
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WIEDZA DOMENOWA

Claude.md — pamieé¢ projektu i kontekst zespotu

o0 CLAUDE . md

E Trwaly kontekst dla Al

# Projekt: Platforma e-commerce (API + web)

#t Stack

Jeden p|lk W repozytorium, ktéry mowi mOdelOWi,jak u Was Sle - Backend: TypeScript (NestJS) - Web: React

pracuje: stack, architektura, konwencje i stownik domenowy. 4 Architektura

Wiedza przestaje zyc¢ tylko w gtowach.
- Ustugi komunikujg sie przez REST i zdarzenia

COTODAJE ## Stownik domenowy
Q Spdéjnosé — kazdy pracuje w tym samym kontekscie - Koszyk: stan zamowienia przed ptatnoscig

Q Szybszy onboarding nowych oséb — w godziny, nie tygodnie - SKU: unikalny identyfikator wariantu produktu

## Zasady
Q Mniej powtarzania kontekstu = nizszy koszt
- Testy 1 lint przed mergem - konwencja commitow

Q Wiedza nie znika, gdy ktos odchodzi z zespotu - Zmiany w ptatnosciach zawsze przez review

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie




CI/CD 1 JAKOSC

Automatyzacja: od commita po produkcje

Al wpina sie w caty proces dostarczania — od zmiany w repo, przez testy i build, po wdrozenie i obserwacje.

o @

- - -> -
Commit / PR Al testy i lint Build / CI Review Deploy + monitoring

Zmiana trafia do repozytorium Uzupetnia testy, sprawdza styl Pipeline buduje i waliduje Al wspiera, cztowiek zatwierdza Wdrozenie i obserwacja

Gdzie Al sie wpina ‘f Co zyskujecie
® Generowanieiuzupetnianie testow Q Krétszy cykl od zmiany do wdrozenia
® Naprawa nieudanych buildéw i konfiguracji Q Mniej recznej, powtarzalnej pracy
® Podsumowania pull requestéw i wykrywanie regresji Q Stabilniejsze, bardziej powtarzalne wydania
® Generowanie release notes i dokumentacji zmian Q Szybsza informacja zwrotna dla zespotu

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie

17



TOR B - AKCELERACJA

Wdrozenie in-situ — na Waszych projektach

CO ZOSTAJE W ORGANIZACIJI

Playbook Al + Claude.md

Spisany standard pracy i utrwalony kontekst domenowy
produktow.

Praca ramie w ramie z zespotem

Nie ¢wiczenia w oderwaniu od pracy. Wdrazamy Al bezposrednio na
realnych zadaniach z Waszych projektéw — efekty widac od
pierwszego sprintu.

Reguty repo + biblioteka promptéw

Gotowe do uzycia w codziennej pracy nad produktami.

JAK PRACUJEMY
Dashboard kosztow

Q Pair-programming na biezacych zadaniach zespotu
Q Ustawienie regut repo i kontroli kosztéw na zywo

Q Budowa biblioteki promptow i skilli z realnych potrzeb Automatyzacja testow i Cl/cb

Q Mierzenie czasu i jakosci przed/po Dziatajace pipeline'y i testy regresyjne wpiete w proces.

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie

Zuzycie per projekt, limity i alerty — koszt przewidywalny.
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HARMONOGRAM

Roadmapa — od audytu do skalowania

. Szkolenie e e e Standaryzacja &
Audyt i cele Pilot in-situ
yt poczatkowe koszty
Diagnoza procesu, narzedzi i Wspdlny fundament dla | i el (7R T S Reguty, pIayboo.k, limity,
potrzeb zespotu telemetria
Tydzien 0 Tydzien 1- =2 dni Tydzien 2-4 Tydzien 4-6

Tempo dopasowane do obcigzenia zespotu — kamienie milowe ustalamy wspdlnie na starcie.

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie

Skalowanie &
governance

Caty zespdt + utrzymanie
standardu

Tydzien 6+
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CZEGO SIE SPODZIEWAC

Mierzalne rezultaty wdrozenia

S

Mniej rutyny Koszty pod kontrol3a Jeden standard Migracje w dni
Zadania powtarzalne — testy, Zuzycie widoczne per projekt, z Spadjny playbook, reguty i Przepisywanie miedzy jezykami i
konfiguracje, dokumentacja — limitami i alertami zamiast prompty — caty zesp6t pracuje modernizacja liczone w dniach,

szybciej i zmniejszym wysitkiem. niespodzianek. tak samo. nie miesigcach.

Mierzymy od pierwszego tygodnia

l~

Punkt odniesienia (baseline) ustalamy na starcie pilota — czas zadan, koszt, jakos¢. Konkretne wartosci zalezg od projektu; raportujemy
realne dane, nie obietnice.

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie 20



NASTEPNE KROKI

Zacznijmy od pilota

Najszybsza droga do efektow: krotki warsztat startowy i wdrozenie na jednym realnym projekcie.

= ~ &
1. Warsztat startowy 2 - Wyboér 1-2 projektow 3 . Kontrola kosztéow

Limity, telemetria i dobdr narzedzi od
pierwszego dnia.

Wspdlny fundament i jezyk dla zespotu (=4

dni) Pilot in-situ na wybranym, realnym projekcie.

-
@ ps

Al w Developmencie — materiat pokazujgcy mozliwosci i Sciezke wdrozenia.



KONTAKT

Porozmawiajmy
o wdrozeniu

Pomozemy zaplanowac i wdrozy¢ Al w Waszym zespole — od
warsztatu po petne wdrozenie in-situ.

Al w Developmencie - Mozliwosci i wdrozenie
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Securinet

OSOBA KONTAKTOWA

Bartosz Sroka

E-MAIL

bartosz.sroka@securinet.pl

TELEFON

+48 696 236 88
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